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Phase 1: Conception et Planification
Choix de l’hyperviseur

Hyperviseur Avantages Inconvénients

Proxmox ● Interface conviviale
● Combinaison de

KVM et LXC
● Coût nul

● Support limité par
rapport à des
solutions
commerciales

VMWare ● Robustesse
● Support complet
● Écosystème

mature

● Coûteux
● Complexité pour

les petites
installations

KVM ● Open-source
● Flexible
● Sans coûts de

licence

● Gestion moins
intuitive pour les
débutants

Hyper-V ● Intégration
Windows

● Rentabilité pour les
utilisateurs de
Microsoft

● Moins de
fonctionnalités
avancées comparé
à VMware

Nous avons donc choisis l’hyperviseur PROXMOX.

Répartition des tâches

Conception et Planification : Tout le monde

Interface Web pour l'Accès à Distance : Théo Six

Installation et Configuration de l'Hyperviseur : Jules Verstaevel

Création des Machines Virtuelles Modèles : Alexy Duquenoy

Documentation et Formation : Alexy Duquenoy

Tests et Validation : Tout le monde

Présentation et Livraison : Tout le monde
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Réalisation du gantt

Phase 2: Installation et Configuration de l'Hyperviseur
Installation Proxmox

Une interface côté IUT pour pouvoir accéder à l’interface web :
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Une interface côté TP pour communiquer avec d’autres machines (192.168.56.10/24).
Et une interface en NAT pour les machines virtuelles configurées sur PROXMOX.
(10.0.4.15/24)

Suite au lancement, on peut procéder à l’installation d’une machine :

Suite au lancement, on peut procéder à l’installation d’une machine :
Créer une machine virtuelle sur proxmox
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Création d’un utilisateur sur proxmox

pveum user add etudiant1@pve --password progtr00

Phase 3: Création des Machines Virtuelles Modèles

1. Création d’une machine “Réseau”

On créé une machine Ubuntu (ubuntu-20.04.2-desktop-amd64)

Ensuite on configure la langue et le clavier :
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Pour finir on installe les applications nécessaires :
On télécharge le .deb de cisco packet tracer
Puis on exécute les commandes :

su - root #afin de se mettre en sudo
apt update
dpkg -i CiscoPacketTracer822_amd64_signed.deb

On télécharge ensuite GNS3 en exécutant les commandes suivantes :
add-apt repository ppa:gns3/ppa
apt update
apt install gns3-gui gns3-server -y
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2. Création d’une machine “Développeur”

On créé une machine Ubuntu (ubuntu-20.04.2-desktop-amd64)

Ensuite on configure la langue et le clavier :
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Pour finir on installe les applications nécessaires :
apt update
apt install python
snap install code --classic

3. Connexion au réseau

La machine obtient une adresse IP sur le réseau NAT (10.0.4.16/24).
Pour pouvoir communiquer entre nos machines virtuelles proxmox et machines virtuelles de
l’iut, il faut ajouter des routes :

sur la machine virtuelle guacamole IUT :
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ping entre machine virtuelle proxmox et machine iut :

Pour créer une template de cette machine pour éviter de reconfigurer les paramètres
réseaux à chaque création de machine ubuntu, il faut faire un clique droit sur la VM ciblé et «
convert to template »

Phase 4: Interface Web pour l'Accès à Distance (en cours)
Mise en place de guacamol

Installation des requis prévu pour le fonctionnement de guacamol

Récupération avec un Wget de Guacamol ainsi que son extraction
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Première configuration de celui-ci

Redémarrage des 2 services.

Modification de guacamol.properties

Ensuite nous allons modifier le fichier user-mapping. Ici nous déclarons les utilisateurs pour
guacamole. Nous explorerons une nouvelle piste en charge des utilisateurs plus tard.

Ici on déclare une connexion SSH vers 192.168.1.100
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Nous pouvons ensuite effectuer nos premiers tests.Ici on observe que l’interface guacamol
est bien joignable.

Création d’une base de donnée

Nous allons ensuite créer une base de données pour nos informations.

Dans cette base de donnée nous utilisons un template pour guacamol afin de gérer les
utilisateurs.
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Nous déclarons ensuite la base de donnée dans guacamol.properties

Nous créons aussi des certificats.
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Lors d’une connexion avec les identifiants trouvés précédemment la connexion se lance.
Aucune réponse pour l’instant car en effet nous n’avons pas encore de client configuré.

Test et réalisation

Pour les tests nous n’utilisons pas la base de donnée mise en place afin de gérer plus
simplement les modifications.

Dans notre User-mapping nous déclarons 2 instances, l’une en ssh et l’autre en vnc.
La piste du vnc a été écartée pour le moment au profit d’une connexion rdp.
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La connexion RDP fonctionne cependant nous n’avons pas d’affichage sur guacamol,
d’après nos recherches cela est liée à un problème de taille de la page affiché par rdp.

Cependant la connexion ssh est quant à elle fonctionnelle.

Nous observons donc ici un problème lié à la connexion RDP.

Nous somme ensuite partie tester la connexion rdp sur une machine windows. Certains
paramètres doivent être adaptés concernant le certificat.
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Dans un premier temps nous avons testé la connexion avec un outil nommé Remmina.
Nous avons ici vue que la communication était possible et fonctionnelle

Nous avons donc ensuite testé avec guacamol qui nous a donné des résultats positifs.
Nous pouvions donc a ce point utiliser guacamol pour joindre des Machine virtuel windows.

Nous devions donc encore faire fonctionner le process sur des machines ubuntu.
Nous sommes alors partis sur un autre protocole que le RDP.
Nous avons connecté les machines en VNC et plus précisément avec TigerVNC.
Ceci nous a donc permis d’obtenir ce résultat sur guacamol et d’avoir la possibilité d’utiliser
guacamol pour lancer des machine linux et windows.
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Une fois dans proxmox il ne restera qu'à faire les mêmes modifications.
Nous avons donc aussi créé une connexion SSH sur guacamol au serveur proxmox avec
des identifiant administrateur. Voici la modification qui bloquait notre VNC. Nous avons
activé l’ancien protocole de VNC.

Pour conclure voici notre fichier User-Mapping à la fin des différents tests.
Avec un utilisateur SSH, un RDP, ou VNC et le dernier en ssh pour le serveur proxmox.
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Phase 5: Documentation et Formation

Voici un manuel pour les utilisateurs de notre solution.
Dans un premier temps joignez l’administrateur de la solution qui une fois dans la base de
donnée vous donnera des identifiant de connexion.

Joignez la page Web :

Https://10.0.3.4:8080/Guacamole

Une fois le lien rentré dans le navigateur vous devrez vous retrouvez face à cette page.

Entrer les identifiants fournis par votre administrateur réseau.
Cela vous redirigera vers la Machine virtuel qui vous a attirée par celui-ci.
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La Machine virtuel a déjà été configurée pour répondre à vos besoins.
Un package d’application vous sera fourni avec votre compte utilisateur.
Par exemple Wireshark, Packet Tracer ou Visual Studio.
Il ne vous reste plus qu'à profiter de votre interface.
Pour tout problème ou modification n'hésitez pas à joindre votre administrateur.
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